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Problema por resolver

El acceso y la difusion de informacion sobre patrimonio cultural y
lugares historicos han experimentado una transformacion significativa
gracias al impacto de las nuevas tecnologias.

Historicamente, la distancia geografica y otros obstaculos han limitado
el acceso al patrimonio cultural y a lugares de relevancia historica.
Ademas, situaciones excepcionales como la pandemia de la COVID-
19 han restringido aun mas la capacidad de las personas para visitar
estos lugares de manera fisica [Smith, 2015].

En este contexto, las nuevas tecnologias se han erigido como una
herramienta esencial. La aplicacion de la tecnologia como medio para
difundir y preservar el patrimonio arquitectonico religioso del Convento
del Santo Ecce-Homo, ubicado en Boyaca, Colombia, ha sido crucial
en superar estos desafios [Garcia, 2019]. En particular, la infografia
interactiva se ha destacado como una tecnologia que ha
revolucionado la forma en que las personas exploran y se conectan
con el patrimonio cultural.

Objetivos

GENERAL

« Desarrollar una infografia interactiva con el fin de difundir la
documentacion patrimonial en tiempos de pandemia; Convento del Santo
Ecce-Homo, Sutamarchan, Boyaca, Colombia.

ESPECIFICOS

« Buscar los diversos softwares o aplicativos que permitan disenar y
realizar una infografia interactiva con la cual se pueda transmitir la
iInformacion de la edificacion a analizar

 Revisar la historiografia existente con el fin de documentar la evolucion
historica del Convento del Santo Ecce Homo, Sutamarchan, Boyaca,
Colombia

* Realizar el levantamiento planimeétrico y fotografico del Convento del
Santo Ecce Homo en el municipio de Sutamarchan, buscando destacar
las caracteristicas espaciales, formales, estéticas y constructivas de
esta edificacion

 Construir una infografia interactiva con la informacion recabada de las
caracteristicas historicas y arquitectonicas de la edificacion, a traves del
metodo infografico que permita difundir el resultado de la investigacion

Semillero: RAICES
Grupo de Investigacion: GINVEARQUI Estrategia CTEL:

Biodiversidad para el territorio
El semillero RAICES se encuentra adscrito a la linea de investigacion MEMORIA'Y
PATRIMONIO CULTURAL MUEBLE E INMUEBLE

Metodologia empleada

e Busqueda, seleccidon y capacitacion del software o aplicativo
elegido para el desarrollo de la infografia interactiva.

e Recoleccion de informacion (historiografia, levantamientos
planimétricos, fotografias, entre otras).

e Visita de campo (Registro fotografico e identificacion de
elementos de valor estético y espacial).

e Procesamiento de la informacidon recolectada en las etapas anteriores
y desarrollo de la infografia interactiva a partir del software elegido.

Resultados esperados

La infografia interactiva ha sido creada con el propdsito de fortalecer la
conexion entre las comunidades y los significativos espacios que
representan nuestra rica herencia cultural en términos de patrimonio
arquitectonico. Desde la perspectiva academica, surge una genuina
preocupacion por enlazar a la poblacion con lugares emblematicos de
nuestra cultura, como el Convento del Santo Ecce Homo, y servir como
medio para la difusidon de investigaciones que fomenten la preservacion y
difusion de nuestra inestimable herencia cultural.

A continuacién, se pueden observar partes de la infografia desarrollada por los estudiantes del

semillero RAICES.
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