Reto Vibra+ UNAB 2025
Resuelve desafios sociales con ingenieria
Ingenieria Biomédica, Universidad Autonoma de Bucaramanga

Resumen

En el marco de la Semana de la Ingenieria 2025, se llevara a cabo un hackathon con el
propdsito de fomentar la innovacién tecnolégica y el desarrollo de soluciones practicas
entre estudiantes de pregrado de la facultad. Este evento busca reunir a jévenes
talentos para colaborar en la creacién de respuestas innovadoras a desafios reales en el
ambito social.

En esta edicion, se contard con la colaboracidn estratégica de la Fundacién Pedagdgica
Integral de Colombia, que planteara una necesidad especifica de sus operaciones para
ser abordada durante la actividad. Esta alianza ofrecera a los participantes una
oportunidad Unica para aplicar sus conocimientos en un contexto real y de alto impacto,
desarrollando prototipos y soluciones que mejoren la eficiencia y calidad de los servicios
educativos de la fundacién.

Ademas, se invitara a estudiantes de colegio, con el objetivo de mejorar la visibilidad de
la universidad en la sociedad y fomentar el interés en la ingenieria desde una edad
temprana. El hackathon servird como plataforma para la creatividad y la resolucién de
problemas, asi como un espacio para el aprendizaje, la colaboracién interdisciplinaria y
el establecimiento de conexiones valiosas entre los participantes.

Si necesitas que lo adapte para una convocatoria oficial, presentaciéon o publicacion,
también puedo ayudarte con eso.
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Introduccion

Un hackathon es un evento de innovacién y desarrollo tecnolégico donde equipos de
personas colaboran durante un periodo limitado de tiempo para crear soluciones a
problemas especificos. Generalmente, estos eventos se centran en la programacion y el
disefio de software, aunque también pueden abarcar otras dreas de la tecnologia y la
ingenieria. Los participantes, que pueden provenir de diferentes disciplinas, se reinen
para desarrollar prototipos, aplicaciones o mejoras tecnolégicas que respondan a los
desafios propuestos.

En el caso especifico del evento que se desarrollard durante la Semana de la Ingenieria,
se busca brindar a los estudiantes la oportunidad de aplicar sus conocimientos tedricos
en un entorno practico y realista, lo que mejora significativamente su comprension y
habilidades técnicas. Ademds, fomenta el trabajo en equipo, la colaboracién
interdisciplinaria, la creatividad y la innovacion.

Adicionalmente, estos eventos suelen atraer la atencién de empresas y organizaciones,
ofreciendo la posibilidad de establecer contactos valiosos y, en algunos casos,
oportunidades de empleo o colaboracién.

Para la planificacidn, ejecucion y evaluacion del hackathon de la Semana de la
Ingenieria se realizardn las siguientes actividades (ver Figura 1):

Definir el tema y los objetivos.

e Detallar los recursos tecnoldgicos y de infraestructura necesarios, como
ordenadores, conexion a internet y mobiliario, entre otros.

e Coordinar mentores y jueces que puedan guiar y evaluar el trabajo de los
equipos.

e Promover el evento para fomentar la participacién tanto de estudiantes de
pregrado como de educaciéon media secundaria.



FIGURA 1: Etapas del desarrollo de la Hackathon. Adaptado de [1]

Audiencia

La Hackathon Reto Vibra+ de la Semana de la Ingenieria 2025 estd dirigida a
estudiantes de pregrado de la Facultad de Ingenieria de la Universidad Autonoma de
Bucaramanga.

Formato

Modalidad: El evento se realizara de manera presencial en las instalaciones de la
universidad, que estara encargada de proveer los recursos necesarios para el
desarrollo de la actividad.

Duracion: 48 horas.

Lugar: Auditorio de Ingenierias Jesus Alberto Rey Marifio.

Organizacidn de los grupos: Maximo 5 grupos de trabajo, compuestos por 5
estudiantes de la Facultad de Ingenieria, provenientes de al menos 2 programas

académicos diferentes.

Entidades Aliadas
Fundacidn Pedagdgica Integral de Colombia.



Jurados y Mentores

Caracteristica Mentores Jurados
éQuién lo haria? Profesores de la UNAB Personal de la Fundacion
¢Cudntas
personas 8-12 3-5
participan?
¢En qué En cuatro momentos diferentes, En la inauguracidn deberan
momento los grupos podran contar con la solucionar dudas sobre la
participan? asesoria de un mentor, quienes problematica y realizar la
deberdn estar disponibles durante evaluacion final
2 horas
¢Qué Rubrica de calificacion
herramientas
necesitan?
Premiacion

Al equipo ganador se le otorgara un incentivo econdmico en forma de bonos.
Tematica

En esta oportunidad, se espera que los participantes desarrollen ideas para solucionar
un problema asociado al dmbito social, particularmente en la Fundacién Pedagdgica
Integral de Colombia, quien hace parte de los organizadores del evento.

La inclusidn es un aspecto crucial que impacta a toda la sociedad, y encontrar
soluciones a los retos que enfrentan las personas con discapacidad cognitiva permite
mejorar su calidad de vida. Al involucrar a los estudiantes en este proceso, el Reto
Vibra+ UNAB no solo contribuye a su crecimiento personal y académico, sino que
también los convierte en agentes de cambio con el potencial de hacer una diferencia
significativa en su comunidad.



Fechas Importantes
e Cierre de convocatoria: 19 de septiembre de 2025
e Publicacién de resultados de la convocatoria: 26 de septiembre de 2025
e Realizacion del evento: del 7 al 9 de octubre de 2025

Cronograma
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