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HACKATON - SEMANA DE INGENIERIA UNAB 2026

TERMINOS Y CONDICIONES DE PARTICIPACION
Categoria: UNAB Venture Challenge

Reto "Mi Tienda en Linea" - Centro de Desarrollo Empresarial (CDE)

Evento Hackatén de la Semana de Ingenieria UNAB 2026

Categoria UNAB Venture Challenge — Centro de Desarrollo Empresarial (CDE)
Reto "Mi Tienda en Linea": plataforma de comercio electrénico multiempresa
Inicio 28 de octubre de 2026, 8:00 a. m.

Cierre 29 de octubre de 2026, 3:00 p. m. (presentacion final / pitch)

Lugar Laboratorio de Ingenieria Industrial, UNAB — modalidad presencial
Cupos Mdximo 5 equipos

Integrantes Minimo 2 y maximo 4 por equipo

Requisito Todos los integrantes deben ser estudiantes activos de la UNAB

Este documento retne las condiciones de participacion de la categoria UNAB Venture Challenge. La inscripcion
de un equipo implica el conocimiento y la aceptacion integra de estos términos.

1. OBJETO Y ALCANCE

El UNAB Venture Challenge es la categoria de emprendimiento e innovacidn abierta de la Hackatén de la Semana
de Ingenieria UNAB 2026, organizada por el Centro de Desarrollo Empresarial (CDE) de la Universidad Auténoma de
Bucaramanga.

Su propésito es que equipos interdisciplinarios de estudiantes conviertan una idea en un producto: durante la
Hackatdén construyen una solucion funcional a un reto real y, al cierre, presentan ante evaluacion tanto la
herramienta desarrollada como la estrategia para posicionarla en el mercado y sostenerla en el tiempo.
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La metodologia del programa es Conecta — Cocrea — Despega: se conforman equipos multidisciplinarios, se cocrea

la solucidn y se presenta el resultado en un pitch final.

2. FECHA, HORARIO Y LUGAR

Inicio: 28 de octubre de 2026 a las 8:00 a. m.
Cierre: 29 de octubre de 2026 a las 3:00 p. m., con la presentacidn final (pitch) de los equipos.
Lugar: Laboratorio de Ingenieria Industrial, Universidad Auténoma de Bucaramanga.

Modalidad: presencial.

La Hackaton es una sola competencia continua, no dos jornadas independientes: el trabajo inicia el 28 de
octubre alas 8:00 a. m. y concluye el 29 a las 3:00 p. m.

3. PARTICIPANTES

Podran participar estudiantes activos de la Universidad Auténoma de Bucaramanga, sin restriccidon de programa

académico.

Todos los integrantes del equipo deben ser estudiantes activos de la UNAB.
Los equipos pueden estar conformados por estudiantes de diferentes programas o carreras.

Se permite y se promueve la conformacion de equipos interdisciplinarios: ingenieria, administracion, disefo,
comunicacién, derecho, mercadeo, economia y demads programas de la Universidad.

La interdisciplinariedad no es un requisito formal de inscripcion, pero si un aspecto considerado dentro de la

evaluacion del equipo.

4. CONFORMACION DE LOS EQUIPOS Y CUPOS

Maximo 4 equipos participantes en esta categoria.
Minimo 2 integrantes por equipo.
Maximo 4 integrantes por equipo.

Los cupos se asignan por orden de registro.

Una vez completados los 4 equipos habilitados, no se podran registrar nuevos equipos.

Perfiles sugeridos dentro del equipo —orientadores, no cargos obligatorios; un mismo integrante puede cubrir mas
de uno:

Tecnologia: construye la herramienta (desarrollo de producto, programacion, software).
Negocio: define el modelo, cdmo la solucién genera valor y se sostiene en el tiempo.
Usuario y diseio: cuida la experiencia y la pertinencia de la solucion frente al problema.

Estrategia y comunicacidn: posicionamiento, diferenciacidn y presentacién del pitch.

5. EL RETO
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El reto de esta edicidn es el desarrollo de la plataforma "Mi Tienda en Linea": una soluciéon de comercio electrénico

multiempresa que permita que cualquier negocio, sin conocimientos técnicos, cuente con su propia tienda virtual

completamente administrable, con el respaldo institucional del CDE.

El reto tiene dos dimensiones y ambas son obligatorias:

Dimensiéon 1 — Construccion

El equipo debe desarrollar una herramienta funcional que responda al reto planteado. Debe poder demostrar:

Qué problema resuelve.
Para quién lo resuelve.
Como funciona.

Qué valor genera.

Qué hace diferente a la solucion.

Dimensién 2 — Posicionamiento y sostenibilidad

No basta con construir un prototipo. El equipo deberd plantear:

Coémo podria sostenerse la solucidn en el tiempo.

Cémo podria implementarse dentro de la Universidad.
Qué recursos necesitaria para operar.

Coémo generaria valor para la UNAB.

Cémo podria crecer o escalar.

Cémo se diferenciaria de otras soluciones existentes.

Cudl seria su estrategia de posicionamiento en el mercado.

Cudl seria su propuesta de valor.

Por qué la Universidad deberia adoptar o continuar desarrollando la solucidn.

6. PRESENTACION FINAL (PITCH)

El 29 de octubre, al cierre de la Hackatdn, cada equipo deberd realizar una presentacion final ante evaluacion. El

pitch es obligatorio: un equipo que no lo presente no podra ser evaluado.

En el pitch el equipo debe exponer tanto la solucion desarrollada como la estrategia para que esa solucién se

posicione en el mercado y sea sostenible en el tiempo. Como minimo debe abordar:

1.

Sl B A o o

Problema.

Solucidn.

Funcionamiento de la herramienta.
Propuesta de valor.

Equipo.

Modelo de negocio y sostenibilidad.
Estrategia de posicionamiento.

Elemento diferenciador.
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9. Valor agregado para la Universidad.

10. Potencial de crecimiento o escalabilidad.

No gana solamente la mejor herramienta. Gana la propuesta que demuestre que funciona, que el equipo
puede ejecutarla y que existe una estrategia clara para generar valor y sostenerse en el tiempo.

7. CRITERIOS DE EVALUACION Y PONDERACION

Las propuestas seran evaluadas de forma integral con base en los siguientes criterios:

Criterio Peso ‘ éQué se evalua?

Qué tan funcional es la solucion desarrollada, su
capacidad para responder al problema planteado, la
facilidad de uso, la coherencia y el nivel de desarrollo
alcanzado.

Funcionalidad de la herramienta 30%

Composicién del equipo, complementariedad de
Equipo 20% conocimientos, interdisciplinariedad, participacion de
sus integrantes y capacidad para ejecutar la propuesta.

Capacidad del equipo para demostrar como la solucién
Modelo de negocio y sostenibilidad 30% genera valor y puede mantenerse en el tiempo dentro de
la Universidad y en el mercado.

Estrategia de posicionamiento y 20% Qué hace diferente la propuesta frente a otras
diferenciacion ? alternativas y cémo lograria posicionarse en el mercado.

Suma ponderada de los cuatro criterios sobre 100

puntos.

El 50% de la calificacion no depende de la herramienta (modelo de negocio y sostenibilidad 30% + estrategia
de posicionamiento y diferenciacién 20%), sino de lo que el equipo demuestre en el pitch final.

8. REGLAS Y CONDICIONES DE PARTICIPACION

Maximo 4 equipos participantes en la Hackatdn.

o

Minimo 2 integrantes por equipo.

Maximo 4 integrantes por equipo.

Todos los integrantes deben ser estudiantes activos de la UNAB.

Se permite y se promueve la conformacion de equipos interdisciplinarios.
Cada equipo debe desarrollar su solucion durante la Hackatén.

Cada equipo debera realizar una presentacion final (pitch).

El pitch debe incluir la herramienta y su estrategia de posicionamiento en el mercado y de sostenibilidad.

e %° XNy koW N

La solucidn sera evaluada bajo los criterios y ponderaciones definidos en el numeral 7.
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10. La participacién implica aceptar las reglas establecidas para la Hackatén.

9. ACEPTACION

Al inscribirse, el equipo y cada uno de sus integrantes declaran conocer y aceptar integramente las condiciones
establecidas en este documento.

Cualquier situacion no prevista en estos términos sera resuelta por la organizacion de la categoria, a cargo del
Centro de Desarrollo Empresarial de la UNAB.

Centro de Desarrollo Empresarial - Universidad Auténoma de Bucaramanga

Hackatén de la Semana de Ingenieria UNAB 2026 - @cdeunab - semanaingenieria@unab.edu.co
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